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Programmeer

YES-DECORATION

Bekijk hierde —>
videohandleiding

Indien uw motor niet

reageert volgens
e onderstaande
stappen, ga dan naar

probleemoplossing (pg3).

knop

Snelstartgids

stap 1
Koppelen van een eerste zender

1x ((‘@)l 3x ((‘@]

1x ::@:: <10 sec. 5x ::@::
> (= —— oK

2 sec loslaten 2 sec

\

Led lampje @
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stap 2
Eindpunten programmeren

_’ * Laat het gordijn lopen

L» —‘_> OK tot aan beide uiteinden.
e De motor detecteert
automatisch de eindpunten
en slaat deze op.

1sec * 1sec *

Optioneel

stap 1
Eindpunten aanpassen

Wijzig eindpunt

1x (((@) 3x ((t@]
1 2 FEO5
+ — of —_— + —_—p OK
=
Limiet
5sec aanpassen 2 sec

Wijzig eindpunt

1x ((t@] 3x (((@J
= EEOS (= s
+ _— of —> + — OK
Limiet
5sec aanpassen 2sec

stap 2
Draairichting wisselen

2x ((«@ x ((‘@J
2x E\@’E <10 sec. 5x ::@’E
> > — OK

loslaten

& Let op! Bij het wisselen van draairichting worden de eindpunten verwijderd
uit de motor. Volg dan opnieuw stap 2: eindpunten programmeren
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stap 3
Favoriete positie %

Instellen

1x ((x@] 1x ((x@] 3x (((@)]
. * . @ 1x :@: = 1x :@: = 5x :@: oK

Ga naar favoriete positie

E’_’*

2 sec

stap 4
Koppelen/verwijderen bijkomende zender/kanaal

1x (((@) 1x (((@)) 1x (((@J
P2 1x ::@:: P2 Tx ::@:: @ 5x ::@’3
® —M—» ® —— ® — OK

Probleemoplossing

stap 1
Reset van de motor

3x (((@

WAL
s G

OK

Na de reset van de motor moet u opnieuw de snelstartgids doorlopen.
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